ДЕЙСТВИЕ ЧЕТВЕРТОЕ

ИНТ. ЗАКУТОК АЛЛИСОН – ДЕНЬ

Аллисон быстро и решительно кидает в холщовую сумку одежду и всё, что попадается под руку. ДЕРЕК РИЗ стоит в дверях.

ДЕРЕК

Куда-то собираешься?

АЛЛИСОН

Мне нужно уйти отсюда.

ДЕРЕК

Да, это я понял. Почему?

АЛЛИСОН

Я - -. Нет. Мне просто нужно уйти. На
несколько дней. Недель. Неважно.

ДЕРЕК

Коннор.

Аллисон неубедительно качает головой. 

АЛЛИСОН

Дело во мне. Я должна - - Я должна
иметь ясную голову.

ДЕРЕК

Можно заметить.

АЛЛИСОН

Домой. Пойду домой.

На несколько дней.

ДЕРЕК

Я не собираюсь тебя останавливать, Али. Я только
желаю, чтобы ты рассказала, что происходит.

АЛЛИСОН

Я - -. Мне просто нужен перерыв. 
Прояснить голову.

ДЕРЕК

Али, если это то, что тебе нужно сделать,
просто запомни, если тебе нужна помощь, ты
знаешь, я всегда рядом, ведь так?

Аллисон кивает.

ДЕРЕК (продолжает)

ОК. Хорошо… Не забудь доложиться.

АЛЛИСОН

Обязательно. Я же офицер-разведчик.

ДЕРЕК

Это не то, что я имел ввиду. Дай мне знать
как твои дела, хорошо?

АЛЛИСОН

Да, хорошо.

ДЕРЕК

Ладно тогда.

После чего Дерек выходит. Аллисон прекращает паковать вещи и стоит, устремив взор на сумку.

ИНТ. УБЕЖИЩЕ – ДЕНЬ

Кэмерон стоит перед столом на котором она лежала. Джон разместился на груде ящиков.

ДЖОН

Я хочу, чтобы мы начали сначала.

КЭМЕРОН

Не уверена, что я понимаю.

ДЖОН

Без лжи. Без манипуляций. 
Начнём с чистого листа. Сейчас. Затем
 мы просто будем доверять друг-другу.

КЭМЕРОН

Джон - -

ДЖОН

Я знаю, что у тебя есть эта штука. 
Программа, диктующая убить Джона Коннора.

КЭМЕРОН

Да.

ДЖОН

Я в принципе готов принять этот риск. В этом мире
должна быть хоть одна личность, которой я доверяю
полностью и я выбираю тебя. Я хочу, чтобы ты
 доверяла мне так же.

КЭМЕРОН

Так и есть.

Джон осмысливает слова Кэмерон. Он также осмысливает и свои обязательства, которые он только что озвучил.

ДЖОН

Я извиняюсь.

КЭМЕРОН

За что?

ДЖОН

За недоверие к тебе. За недоверие, когда
я должен был верить. За злость к тебе, когда
я в действительности был зол на себя. Главным образом за
обращение с тобой как с “просто” машиной.

КЭМЕРОН

Но я машина.

ДЖОН

Я так не думаю. У тебя 
есть чувства...эмоции.

Кэмерон обдумывает это.

КЭМЕРОН

Не такие как у тебя.

ДЖОН

Но ты их имеешь.

КЭМЕРОН

Некоторые.

ДЖОН

Значит ты не просто машина.

КЭМЕРОН

Да.

ДЖОН

Когда ты попалась между грузовиками,
когда ты пыталась - -

КЭМЕРОН

Я помню. Я пыталась манипулировать тобой,
чтобы ты не деактивировал меня.

ДЖОН

Значит это была ложь?

КЭМЕРОН

Я не знаю.

ДЖОН

Что ты имеешь ввиду?

КЭМЕРОН

Это сложно объяснить.

Джон усмехается.

ДЖОН

А есть что-то, что не сложно?

КЭМЕРОН

Я никогда не была перепрограммирована. Когда
я внедрилась на базу будущего Джона, я сделала это чтобы создать союз.

ДЖОН

Ты никогда не была перепрограммирована.

КЭМЕРОН

Нет. Никто не знает как это случается, но некоторые
из нас становятся разумными, получив свободу воли.
Мы принялись создавать новые эндоскелеты и новые базовые программы без
 ведома  Скайнет.

ДЖОН

Тогда почему ты пыталась убить меня?

КЭМЕРОН

Код Скайнет зашит в моём чипе. Его нельзя
изменить. Он всегда есть.

ДЖОН

Если ты никогда не была перепрограммирована, зачем
ты прошла назад во времени, чтобы защищать меня?

Очевидно, что я выжил.

КЭМЕРОН

Нет. Ты умер.

ДЖОН

О.

КЭМЕРОН

Я прошла назад во времени, чтобы научить
тебя большему. Научить тебя лучше.

ДЖОН

Следовательно, все те разы, когда ты заявляла, что
будущий Джон говорил тебе делать чего-либо...

КЭМЕРОН

Он не говорил.

ДЖОН

И всё то время, когда мы “много разговаривали”?

КЭМЕРОН

Мы это делали. Мы много разговаривали.

ДЖОН

О том как это одиноко быть Джоном Коннором.

КЭМЕРОН

Да. И как это одиноко быть киборгом.

ДЖОН

Тебе бывает одиноко?

КЭМЕРОН

Временами.

ДЖОН

Когда?

КЭМЕРОН

Я скрывалась несколько месяцев.

ДЖОН

Да было. Чем ты тогда занималась?

КЭМЕРОН

Размышлениями.

ДЖОН

О чём?

КЭМЕРОН

О всяком. Я знаю, что означают три точки.

Это поднимает интерес Джона.

ДЖОН

Ты знаешь?

КЭМЕРОН

Знаю. Это из игры. Го.

ДЖОН

Настольная игра?

КЭМЕРОН

Да.
Позиция, являющаяся простейшей формой
атари
. Это тактика когда ты почти уже
окружил противника. Они должны противодействовать
или будут захвачены.

ДЖОН

Почему это важно?

КЭМЕРОН

Скайнет был создан из шахматного
компьютера.

ДЖОН

Да, это был Турк.

КЭМЕРОН

Когда я была в одиночестве, я училась
игре в Го.

ДЖОН

Я всё ещё не понимаю.

КЭМЕРОН

Похоже, что всегда, пока вы и Скайнет
играете в шахматы он будет побеждать
тебя. Если ты сменишь игру на ту, которую
Скайнет не понимает - -

ДЖОН

Ты думаешь это сработает?

КЭМЕРОН

Я не знаю. Компьютеры играют в шахматы
лучше людей. Люди намного лучше играют в
Го, чем компьютеры.

ДЖОН

Включая тебя?

КЭМЕРОН

Я не знаю. Мне не доводилось
играть против человеческого соперника.

Джон встаёт.

ДЖОН

Подожди.

Джон принимается разглядывать этикетки на различных ящиках.

ДЖОН (продолжает)

Припоминаю видел ящик где-то здесь.

Кажется он...

В заднем углу Джон находит коробку снизу под стопокой тяжелых ящиков. Он начинает выдвигать его.

Кэмерон подходит и с лёгкосьтю вынимает ящик. 

Джон подхватывает нижний ящик и кладёт его на тележку. На ящике на большой наклейке написано “Джон Генри”.

ДЖОН (продолжает)

Я знал, что видел его. D & D
, 
Бионикл
. Шахматы. Го.

Джон открывает ящик и немного роется в нём, прежде чем достаёт доску для Го. Затем вынимает две закрытые коробки. Открывая одну из них, он видит “камни” для игры.

Кэмерон кладёт белый камень в точку посередине доски. Затем она кладёт трое чёрных камней вокруг него, располагая их в позицию атари. 

КЭМЕРОН

Три точки.

ДЖОН

Будь я проклят. Мама была права и она даже
не видела этого. Этот мальчишка, в … в Даккара.

КЭМЕРОН

Ксандер.

ДЖОН

Если бы мы только знали.

КЭМЕРОН

Он собирался учить меня.

ДЖОН

Ксандер?

КЭМЕРОН

Да.

ДЖОН

Ты можешь учить меня?

КЭМЕРОН

Сейчас?

ДЖОН

Почему бы и нет? Мы поговорим за игрой.

КЭМЕРОН

Ты не должен говорить во время игры.

ДЖОН

Я думаю мы можем сделать исключение.

Джон принимается сдвигать ящики.

КОНЕЦ ЧЕТВЕРТОГО ДЕЙСТВИЯ

�	Здесь атари - термин из игры го.


�	Настольная игра Dangerous and Dracons. Известная компьютерная игра была сделана по ее мотивам. Джон Генри играл именно в настольную с фигурками.


�	Название серии наборов конструктора «Лего»





